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1. Формирование компетенций, критерии оценивания компетенций, шкалы оценивания 

Оценивание формирования компетенций производится на основе показателей оценивания, 

указанных в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

Связь компетенций, индикаторов достижения компетенций и показателей оценивания (ре-

зультатов обучения по дисциплине) приведена в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

 

1.1 Формирование компетенций 

Оценивание уровня освоения обучающимся компетенций осуществляется с помощью форм 

промежуточной аттестации и текущего контроля. Формы промежуточной аттестации и текущего 

контроля успеваемости по дисциплине, с помощью которых производится оценивание, указаны в 

учебном плане и в п.4.1 рабочей программы дисциплины. 

В результате освоения дисциплины у обучающегося должны быть сформированы компетен-

ции: 

 

Наименование категории 

(группы) компетенций 

Код и наименование компетенции  

 ОПК-2. Способен понимать принципы работы современных инфор-

мационных технологий и программных средств, в том числе отече-

ственного производства, и использовать их при решении задач про-

фессиональной деятельности. 

 ПК-3. Способен выполнять работы по созданию (модификации) и 

сопровождению информационных систем (ПС 06.015 ОТФ В). 

Командная работа и ли-

дерство 

УК-3. Способен осуществлять социальное взаимодействие и реали-

зовывать свою роль в команде. 

 
1.2 Критерии оценивания компетенций и шкалы оценивания 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачета используется шкала оценива-

ния: «не зачтено», «зачтено». 

Показателями оценивания являются знания, умения и навыки обучающегося, полученные 

при изучении дисциплины. 

Критериями оценивания достижения показателей являются: 

Показатель 

оценивания 
Критерий оценивания 

Знания 

знания терминов, определений, понятий;  

объем освоенного материала, усвоение всех тем, разделов дисциплины; 

полнота, системность, прочность знаний; 

правильность ответов на вопросы; 

четкость изложения изученного материала;  

Умения 

степень самостоятельности выполнения действия (умения); 

осознанность выполнения действия (умения); 

умение анализировать изученный материал; 

умение выбирать методику выполнения задания; 

умение выполнять задания различной сложности; 

Навыки  

навыки самопроверки, качество сформированных навыков; 

навыки анализа результатов выполнения заданий, решения задач; 

навыки представления результатов решения задач, качество оформления зада-

ний; 

навыки обоснования выполнения заданий, принятия решений; 

быстрота и качество выполнения заданий. 
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2. Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций при проведе-

нии промежуточной аттестации 

 

2.1 Промежуточная аттестация по дисциплине 

Форма промежуточной аттестации: экзамен 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения экзамена в 5 семестре: 

 

№ 
Наименование раз-

дела дисциплины 
Типовые вопросы/задания 

Код форми-

руемой ком-

петенции 

Наименование 

применяемых 

оценочных 

средств 

1 Программирование 

кроссплатформенных 

приложений на 

платформе .NET 

Основы С# и Windows Forms. Типовой 

состав проекта. Настройка среды. 

Свойства форма и основные компонен-

ты - Button, Panel, Label, TextBox. Кон-

струирование и прогнраммный вызов 

форм. Взаимодействие родительскорй 

и дочернеймформ. Основные типы 

данных .NET для C# и работа со стро-

ками. Списочные компоненты и работа 

с ними. Работа с приложениями 

Microsoft Office. Основные компонен-

ты для работы с графикой.Основные 

операции над изображениями. Рисова-

ние на форме графических примитивов. 

Построение графиков и диаграмм. Об-

работка и фильтрация изображений. 

Использование классов-ларсеров. 

Управление спрайтами. Анимация по 

таймеру. Обработка событий. Работа с 

приложениями Microsoft Office. Свя-

занные и несвязанные таблимцы. Фор-

маты данных. Компоненты. Интегра-

ция приложения со стандартными 

офисными программами. Построение 

объектов. Обращение к методам биб-

лиотек. 

ПК-3.1 

ПК-3.2 

ПК-3.3 

ОПК-2.1 

ОПК-2.2 

ОПК-2.3 

УК-3.1 

УК-3.2 

УК-3.3 

Экзаменационный 

билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

 

Форма(ы) промежуточной аттестации: зачет 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачета в 4 семестре: 

 

№ 

Наименование 

раздела дисци-

плины 

Типовые вопросы/задания 

Код форми-

руемой ком-

петенции 

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 Объектно-

ориентированное 

программирова-

ние. 

Динамические структуры данных. 

Классы динамических структур, осо-

бенности их реализации. Классы. 

Структура и класс. Основные принци-

пы ООП. Инкапсуляция. Наследова-

ние. Полиморф Стандартная библио-

тека шаблонов STL. Класс vector. Спо-

собы работы. Векторы из составных 

ПК-3.1 

ПК-3.2 

ПК-3.3 

ОПК-2.1 

ОПК-2.2 

ОПК-2.3 

УК-3.1 

УК-3.2 

Экзаменацион-

ный билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 
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объектов. Обработка исключений. 

Контейнеры. Алгоритмы. Итераторы. 

Работа с основными контейнерами 

STL. Типы итераторов. Ассоциатив-

ные контейнеры. Управление проек-

том ООП. Реализация односвязного 

списка. Реализация конструктора, де-

структора, конструктора присваива-

ния. Реализация производного класса. 

Использование конструкторов и де-

структоров базового класса. Пере-

определение операторов в базовом и 

производном классе. Реализация на 

основе базового класса и управляемого 

и неуправляемого кода. Приёмы про-

фессионального программирования. 

Шаблонизация при разработке клас-

сов. Реализация класса-шаблона. Ос-

новные методы обработки исключений  

и программные конструкции. Реализа-

ция многопоточного приложения. 

УК-3.3 

 

2.2 Промежуточная аттестация в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Тематика курсовых работ и/или курсовых проектов: «Разработка объектно-

ориентированного приложения на C#». 

Состав типового задания на выполнение курсовых работ и/или курсовых проектов. 

Титульный лист, оформленный по принятым в университете правилам. 

1. Постановка задачи (из выданных вариантов). 

2. Описание программы Раздел должен описывать основные возможности программы, а 

именно:  

 способ ввода и/или хранения исходных данных, при файловом вводе также описание фор-

мата файлов, содержащих данные; 

 ограничения на входные данные и проверки корректности данных, выполняемые програм-

мой; 

 основной алгоритм работы программы; 

 краткое описание основных модулей с указанием их назначения и описанием передаваемых 

параметров; 

 способы вывода результатов работы программы; 

 интерфейс пользователя; 

 среда разработки, аппаратные и программные требования разработанного приложения. 

3. Листинг программы. Листинг приводится шрифтом Courier New, представляется в виде, 

удобном для чтения и анализа, желательны комментарии к основным действиям и подпрограммам. 

4. Результаты тестирования программы. В зависимости от задачи, включить в раздел тесто-

вые наборы входных данных и полученные по ним результаты, для графических программ, воз-

можно, скриншоты тестового прогона программы. 
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5. Список использованной литературы, оформленный по стандарту:  

Номер. Фамилия И.О. Название книги - Город: "Издательство", год, число страниц 

Пример: 

1. Форсайт Р. Паскаль для всех -  М.: "Машиностроение", 1986, 288 с. 

2. Фаронов В.В. Программирование на персональных ЭВМ в среде Турбо Паскаль - М.: Изд-

во МГТУ, 1990, 372 с. 

 

Распечатка отчета включает нумерацию страниц (снизу, по правому краю, кроме титульно-

го листа). 

Основной текст отчета набирается шрифтом Times New Roman, названия разделов выделя-

ются стилем Заголовок 1, все листинги, фрагменты кода, имена переменных, файлов или образцы 

вывода программы выделяются моноширинным шрифтом Courier New. Возможно использова-

ние курсива для смыслового выделения терминов и определений. 

Файлы проекта сдаются на проверку вместе с отчётом. Все файлы, относящиеся к проекту, 

должны находиться в папке, название которой соответствует названию исполняемого модуля при-

ложения. 

Созданное приложение должно обеспечивать безошибочную работу с данными, включать в 

себя средства проверки допустимости вводимых значений или вносимых изменений, обеспечивать 

удобный и понятный интерфейс пользователя. 

Перечень типовых примерных вопросов для защиты курсовой работы и/или курсово-

го проекта: 

III уровень сложности (максимальная оценка – «отлично», при условии полной реализации опи-

санных в задании возможностей) 

3.1. Класс для автоматического форматирования программ на языке C#. Содержимое входного 

файла, представляющего собой листинг программы, должно быть отформатировано в соответ-

ствии с типовыми требованиями к листингам: 

оператор 

{ 

    вложенный оператор  

    { 

        вложенный оператор 

        { 

            //... 

        } 

    } 

} 

Предусмотреть разбиение строк, превышающих максимально допустимую длину, проверку кор-

ректности расстановки скобок, настройку размеров отступа. 

 

3.2. Класс файл-менеджера для доступа к иерархии папок Windows и выполнения основных опе-

раций над файлами и папками (создание, копирование, перемещение, удаление, поиск). 

 

3.3. Класс для реализации сети строк, каждый узел которой может быть связан не более, чем с N 

другими узлами. Предусмотреть режим отображения связей данного объекта. 

 

3.4. Библиотека классов для работы с базами данных объектов (ООБД). Определить классы для 

хранения объектов в файле. Класс для хранимого объекта необходимо произвести от некоторого 

базового абстрактного класса и переопределить виртуальные методы: 

 int ReadData(int fd);  // чтение полей из файла 

 int WriteData(int fd); // запись полей в файл 

 int Size(); // размер записи (все записи для простоты одинак. размера) 
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 void Recalc(); // вычислить незаписываемые в файл поля 

После чтения записи из файла можно от созданного класса произвести новый класс, в методах но-

вого класса в первую очередь нужно вызвать методы базового класса, а затем произвести действия 

с новыми полями этого класса. 

В базовом классе должны быть определены методы: 

 конструктор(имяфайла) 

 int Open() 

 int Close() 

 long Id() // идентификатор записи (смещение в файле) 

 int Goto(long id) // перейти на запись с идентификатором id 

 int First() // перейти на первую запись в файле 

 int Next() // перейти на следующую запись в файле 

 int Prev() // перейти на предыдущую запись в файле 

 int Last() // перейти на последнюю запись в файле 

 int Post() // записать изменения 

 int Cancel() // отменить изменения, перечитать запись 

 int Insert() // добавить новую запись, войти в режим изменения 

 int Edit() // войти в режим изменений  

 int Delete() // удалить запись 

 int Eof() // файл пуст или обнаружен конец файла при выполнении Next()  

 int Bof() // файл пуст или обнаружено начало файла при выполнении Prev()  

 long Count() // количество записей 

Методы возвращают код ошибки или 0. Для доступа к полям в производном классе рекомендуется 

определить методы SetИмя(значение) и GetИмя() 

 

3.5. Библиотека классов для работы с целыми числами большой точности. Реализовать класс для 

работы с целыми десятичными числами с заданным в аргументе конструктора числом цифр. 

Реализовать операции +, -, *, +=, -=, *=, =, сравнения (6 шт.), ввода-вывода (<<, >>) для чисел ука-

занного класса, а также операции +, -, *, /, +=, -=, *=, /=, =, сравнения (6 шт.), где вторым операн-

дом является число long (все) или double (кроме /). double используется для записи чисел c боль-

шим числом нулей, типа 2e100. 

 

3.6. Класс для работы с полиномами. В качестве элементов используются латинские буквы и чис-

ла. Пример полинома: 

0.1*a*b^3+x*y^4 

Реализовать операции +, -, *, = для полиномов-операндов  и операции +, -, *, /, где 1 или 2 операнд 

является числом double (для деления только 2-ой операнд). 

Методы: вычисление полинома при указанных значениях неизвестных, подстановка вместо буквы 

другого полинома, дифференцирование по ук.букве, ввод (>>), вывод (<<) в виде одной строки, 

получить набор неизвестных. 

конструктор(double=0) 

конструктор(char *полином в виде строки) 

 

3.7. Библиотека для моделирования систем массового обслуживания. Написать библиотеку клас-

сов для моделирования включающую следующие классы: 

1. Генератор объектов: 

 тип генерируемого объекта (объекты в системе представляются номером типа) 

 среднее время появления  

 тип случайного распределения - равномерное 

 включить/выключить 

 кол-во сгенерированных объектов 

 процедура, вызываемая при генерации объекта 
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2. Очередь объектов к устройству обслуживания: 

 добавить объект 

 взять объект 

 текущее число объектов в очереди 

 максимальное, минимальное, среднее времени ожидания в очереди (расчет при моделировании) 

 максимальная длина очереди (расчет при моделировании) 

3. Устройство обслуживания: 

 поставить объект на обработку 

 среднее время обработки  

 тип случайного распределения - равномерное 

 работает/простаивает 

 коэффициент загрузки (расчет при моделировании) 

 кол-во обработанных объектов 

 процедура, вызываемая при завершении обработки объекта 

4. Система в целом: 

 количество объектов в системе 

 добавить объект в систему 

 удалить объект из системы 

 интервал моделирования 

 текущее время 

 процедура, вызываемая при завершении интервала моделирования 

5. Очередь событий в системе. 

Написать модель следующей системы: на карьере работает 2 экскаватора и M машин. В начальный 

момент машины поровну делятся между очередями экскаватора. Экскаватор наполняет кузов ма-

шины за 6-10 минут (распределение времени равномерное). Машина отвозит песок потребителю 

за 45 минут (распределение нормальное со стандартным отклонением 15 минут или 30-60 минут). 

После возвращения становится под загрузку простаивающего экскаватора или в самую маленькую 

очередь. Промоделировать систему в течении 8 часов при различных M и выбрать M, минимизи-

рующее простой экскаваторов и машин. 

Для моделирования поездки машины к потребителю можно использовать генератор, который 

необходимо включать, а после генерации объекта выключать. А можно сделать M устройств об-

служивания. 

 

3.8. Библиотека классов, реализующих графические примитивы на плоскости с возможностью аф-

финных преобразований. 

 

3.9. Библиотека классов, реализующих графические примитивы на плоскости с реализацией опе-

раций над множествами. 

 

3.10. Класс для интерпретации и выполнения вычислительных скриптов. Предусмотреть во вход-

ном языке скрипта следующие операции: присваивание значений переменных, выполнение бинар-

ных арифметических операций над переменными с сохранением результатов, операторы ввода и 

вывода значений одной переменной, реализацию полного и короткого условного оператора, реа-

лизацию цикла с предусловием и цикла с постусловием. 

 

II уровень сложности (максимальная оценка – «отлично», при условии доработок и защиты про-

граммы) 

2.1. Класс ассоциативных динамических массивов с произвольными числовыми или строковыми 

индексами элементов. Пример: 

 a['test'] = 1; a[10] = 2; 
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2.2. Класс "Обобщённый массив", позволяющий хранить данные произвольных типов (целое или 

вещественное число, строка). 

 

2.3. Класс динамических числовых матриц с переопределёнными операциями обращения, умно-

жения, сложения, вычитания, транспонирования матриц, умножения и вычитания с числом, вы-

числения определителя и ранга. 

 

2.4. Класс для реализации сортировок по возрастанию или по убыванию элементов одномерного 

динамического массива. Предусмотреть как минимум 2 алгоритма сортировки, контроль времени 

выполнения операций. 

 

2.5. Класс для поиска всех палиндромов в заданном тексте. Палиндромом называют слово (потоп, 

шалаш) или текст (а роза упала на лапу Азора), читающиеся одинаково в обоих направлениях. 

2.6. Класс для выполнения простейшего перевода текста с русского языка на английский. Для пе-

ревода используется файл словаря, в котором каждому слову или словосочетанию на одном языке 

соответствует слово или словосочетание на другом. Сохранить форматирование исходного текста, 

отстутствующие в словаре слова добавлять в выходной поток без изменений. 

 

2.7. Класс для выполнения частотного анализа слов в тексте. При анализе выводятся все слова, 

встречающиеся в исходном тексте, с указанием частоты их появления. Выходные данные отсорти-

рованы по убыванию частоты встречаемости слов. 

 

2.8. Класс для выполнения операций поиска и замены строк в тексте. Предусмотреть поиск по не-

полному соответствию строки. Длина строки замены не обязательно совпадает с длиной строки 

поиска. 

 

2.9. Класс "Калькулятор командной строки", вычисляющий записанные в строку арифметические 

выражения с учётом приоритета операций и расстановки скобок. 

 

2.10. Класс "Генератор выражений", создающий корректные арифметические выражения на C# 

над заданными числами, с учётом приоритета операций и расстановки скобок. 

 

2.11. Класс для хранения табличной информации с заданной структурой (количество столбцов, 

типы данных и ограничения на формат данных). Предусмотреть сохранение, загрузку, вывод таб-

личной информации. 

 

2.12. Класс для генерации текстов на основе словаря синонимов и заданных правил. Предусмот-

реть как обязательные, так и вариативные части генерируемого текста. 

 

I уровень сложности (максимальная оценка – «хорошо», при условии доработок и защиты про-

граммы) 

1.1. Класс для реализации двусвязного списка строк. 

 

1.2. Класс для реализации бинарного дерева узлов-строк. Каждый узел может иметь одного предка 

и не более двух потомков. 

 

1.3. Класс для реализации стека из строк LIFO (Last In, First Out, последним пришёл - первым 

ушёл). 

 

1.4. Класс для реализации очереди из строк FIFO (First In, First Out, первым пришёл - первым 

ушёл). 
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1.5. Класс для реализации односвязного списка из объектов произвольных скалярных типов (це-

лые и вещественные числа, символы, логические значения). 

 

1.6. Класс для решения систем линейных алгебраических уравнений прямыми методами. Преду-

смотреть не менее 2 методов, например, Гаусса и Крамера. 

 

1.7. Класс для решения систем линейных алгебраических уравнений итерационными методами. 

Предусмотреть не менее 2 методов, например, Якоби и Гаусса-Зейделя. 

 

1.8. Класс "Комплексное число" с реализацией основных операций над комплексными числами. 

 

1.9. Класс, реализующий вектор в n-мерном пространстве и допустимые операции над векторами. 

 

1.10. Класс для шифрования/дешифрования текста выбранным алгоритмом, основанным не пере-

становке или сдвиге символов. 

 

Приведённые варианты являются обобщёнными постановками задач, детали реализации и модель 

представления данных уточняются с преподавателем. Вопрос о выдаче вариантов не из этих спис-

ков решается с преподавателем в индивидуальном порядке. 

 

3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

Процедура проведения промежуточной аттестации и текущего контроля успеваемости ре-

гламентируется локальным нормативным актом, определяющим порядок осуществления текущего 

контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

 

3.1 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по дисци-

плине в форме экзамена 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме экзамена проводится в 5 семестре. 

Используются критерии и шкала оценивания, указанные в п.1.2. Оценка выставляется препо-

давателем интегрально по всем показателям и критериям оценивания. 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Знания». 

 

Критерий оце-

нивания 

Уровень освоения и оценка 

«2» 

(неудовлетв.) 

«3» 

(удовлетвор.) 

«4» 

(хорошо) 

«5» 

(отлично) 

знания терми-

нов, определе-

ний, понятий; 

Не знает терми-

нов и определе-

ний 

Знает термины и 

определения, но 

допускает  неточ-

ности в ряде фор-

мулировок 

Знает термины и 

определения, до-

пускает неболь-

шие неточности 

при формулиро-

вании 

Знает термины и 

определения, мо-

жет корректно 

сформулировать 

их самостоятель-

но 

объем освоен-

ного материала, 

усвоение всех 

тем, разделов 

дисциплины; 

Не знает значи-

тельной части 

материала дис-

циплины 

Знает только ос-

новной материал 

дисциплины, не 

усвоил его дета-

лей 

Знает материал 

дисциплины в 

полном объёме, 

допускает некото-

рые неточности 

по некоторым те-

мам 

Обладает твёрдым 

и полным знанием 

материала дисци-

плины, владеет 

дополнительными 

знаниями 

полнота, си-

стемность, 

Знания материа-

ла бессистем-

Даёт неполные 

ответы на вопро-

Даёт достаточно 

четкие и полные  

Даёт полные, раз-

вёрнутые ответы 
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прочность зна-

ний; 

ные, не отвечает 

на большинство 

вопросов по те-

мам дисциплины 

сы по темам дис-

циплины, отвеча-

ет неуверенно 

ответы на вопро-

сы, допуская не-

точности 

на поставленные 

вопросы по всем 

темам дисципли-

ны, 

правильность 

ответов на во-

просы; 

Неправильно 

отвечает на 

большинство 

вопросов, до-

пускает грубые 

ошибки 

Отвечает на ряд 

вопросов пра-

вильно, но не уве-

ренно, есть ошиб-

ки в ответах 

Отвечает на во-

просы правильно, 

но есть неточно-

сти 

Дает верные уве-

ренные ответы на 

все вопросы. 

четкость изло-

жения изучен-

ного материа-

ла; 

Излагает знания 

без логической 

последователь-

ности, не сопро-

вождает ответ 

рисунками, схе-

мами 

Излагает знания с 

нарушениями в 

логической по-

следовательности. 

Выполняет пояс-

няющие схемы и 

рисунки небрежно 

и с ошибками 

Излагает матери-

ал достаточно 

четко, без нару-

шений в логиче-

ской последова-

тельности. Вы-

полняет поясня-

ющие рисунки и 

схемы корректно 

и понятно 

Материал излага-

ет четко и после-

довательно, мо-

жет грамотно ана-

лизировать. Вы-

полняет поясня-

ющие рисунки и 

схемы точно и ак-

куратно, раскры-

вая полноту усво-

енных знаний 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Умения». 

 

Критерий оце-

нивания 

Уровень освоения и оценка 

«2» 

(неудовлетв.) 

«3» 

(удовлетвор.) 

«4» 

(хорошо) 

«5» 

(отлично) 

степень само-

стоятельности 

выполнения 

действия (уме-

ния); 

Не может само-

стоятельно вы-

полнить задание 

Испытывает за-

труднения при 

выполнении зада-

ний, требуется 

помощь препода-

вателя в подборе 

методики и лите-

ратуры 

Выполняет зада-

ние самостоя-

тельно, грамотно 

выбирает  стан-

дартную методи-

ку, использует 

нужную литера-

туру при необхо-

димости 

Выполняет зада-

ние самостоя-

тельно, может ис-

пользовать не-

стандартную ме-

тодику, использу-

ет нужную лите-

ратуру при необ-

ходимости 

осознанность 

выполнения 

действия (уме-

ния); 

Выполняет зада-

ния по примеру, 

не осознанно, не 

может ответить 

на вопросы пре-

подавателя по 

алгоритму и ме-

тодике решения 

Выполняет зада-

ния осознанно, но 

делает грубые 

ошибки, может 

ответить на во-

просы преподава-

теля по алгоритму 

и методике реше-

ния 

Выполняет зада-

ния осознанно, 

допуская недоче-

ты, может уве-

ренно ответить на 

вопросы препода-

вателя по алго-

ритму и методике 

решения 

Выполняет зада-

ния осознанно, 

без ошибок и за-

мечаний, может 

уверенно ответить 

на вопросы пре-

подавателя по ал-

горитму и мето-

дике решения 

умение анали-

зировать изу-

ченный мате-

риал; 

Не имеет навы-

ков анализа изу-

ченного матери-

ала, 

Испытывает за-

труднения с фор-

мулированием 

корректных выво-

дов по изученно-

Делает коррект-

ные выводы по 

изученному мате-

риалу, 

Самостоятельно 

анализирует изу-

ченный материал, 

делает коррект-

ные выводы 
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му материалу 

умение выби-

рать методику 

выполнения 

задания; 

Не может вы-

брать методику 

выполнения за-

даний 

Испытывает за-

труднения по вы-

бору методики 

выполнения зада-

ний 

Без затруднений 

выбирает стан-

дартную методи-

ку выполнения 

заданий 

Применяет теоре-

тические знания 

для выбора мето-

дики выполнения 

заданий 

умение выпол-

нять задания 

различной 

сложности; 

Не имеет навы-

ков выполнения 

учебных заданий 

Имеет навыки 

выполнения толь-

ко простых типо-

вых учебных за-

даний 

Имеет навыки 

выполнения толь-

ко стандартных 

учебных заданий 

Имеет навыки 

выполнения как 

стандартных, так 

и нестандартных 

учебных заданий 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Навыки». 

 

Критерий оце-

нивания 

Уровень освоения и оценка 

«2» 

(неудовлетв.) 

«3» 

(удовлетвор.) 

«4» 

(хорошо) 

«5» 

(отлично) 

навыки само-

проверки, каче-

ство сформиро-

ванных навы-

ков; 

Навыки само-

проверки отсут-

ствуют 

Имеет навыки са-

мопроверки, но 

выполняет зада-

ния неуверенно 

Имеет навыки са-

мопроверки, хо-

рошо сформиро-

ваны навыки вы-

полнения заданий, 

но допускает не-

точности при вы-

полнении 

Имеет навыки са-

мопроверки, 

навыки выполне-

ния заданий 

сформированы 

навыки анализа 

результатов 

выполнения 

заданий, реше-

ния задач; 

Делает некор-

ректные выводы 

Испытывает за-

труднения с фор-

мулированием 

корректных выво-

дов 

Делает коррект-

ные выводы по 

результатам ре-

шения задачи 

Самостоятельно 

анализирует ре-

зультаты выпол-

нения заданий 

навыки пред-

ставления ре-

зультатов ре-

шения задач, 

качество 

оформления 

заданий; 

Не может про-

иллюстрировать 

решение задачи 

поясняющими 

схемами, рисун-

ками 

Выполняет пояс-

няющие схемы и 

рисунки небрежно 

и с ошибками 

Выполняет пояс-

няющие рисунки 

и схемы коррект-

но и понятно 

Выполняет пояс-

няющие рисунки 

и схемы верно и 

аккуратно 

навыки обос-

нования вы-

полнения зада-

ний, принятия 

решений; 

Допускает гру-

бые ошибки при 

обосновании ме-

тодики выпол-

нении заданий, 

не может при-

нять верное ре-

шение 

Допускает ошиб-

ки при выполне-

нии заданий и 

принятии алго-

ритмов выполне-

ния заданий 

Допускает ошиб-

ки при выполне-

нии заданий, ал-

горитм выполне-

ния задания вер-

ный 

Не допускает 

ошибок при вы-

полнении заданий 

быстрота и ка-

чество выпол-

нения заданий. 

Задания выпол-

няет с низким 

качеством, 

крайне медленно 

Выполняет зада-

ния с достаточ-

ным качеством 

Выполняет зада-

ния уверенно, с 

хорошим каче-

ством 

Выполняет зада-

ния уверенно, с 

высоким каче-

ством 
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3.2 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по дисци-

плине в форме зачета 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме зачёта проводится в 4 семестре. Для 

оценивания знаний и навыков используются критерии и шкала, указанные п.1.2. 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Знания». 

 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

знания терминов, 

определений, понятий; 

Не знает терминов и определений Знает термины и определения 

объем освоенного ма-

териала, усвоение всех 

тем, разделов дисци-

плины; 

Не знает значительной части мате-

риала дисциплины 

Знает материал дисциплины в 

полном объёме 

полнота, системность, 

прочность знаний; 

Знания материала бессистемные, не 

отвечает на большинство вопросов 

по темам дисциплины 

Даёт достаточно четкие и полные  

ответы на вопросы 

правильность ответов 

на вопросы; 

Неправильно отвечает на большин-

ство вопросов, допускает грубые 

ошибки 

Отвечает на вопросы правильно 

четкость изложения 

изученного материала; 

Излагает знания без логической по-

следовательности, не сопровождает 

ответ рисунками, схемами 

Излагает материал достаточно 

четко, без нарушений в логиче-

ской последовательности. Вы-

полняет поясняющие рисунки и 

схемы корректно и понятно 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Умения». 

 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

степень самостоятель-

ности выполнения 

действия (умения); 

Не может самостоятельно 

выполнить задание 

Выполняет задание самостоятельно, 

грамотно выбирает  стандартную мето-

дику, использует нужную литературу 

при необходимости 

осознанность выпол-

нения действия (уме-

ния); 

Выполняет задания по при-

меру, не осознанно, не может 

ответить на вопросы препо-

давателя по алгоритму и ме-

тодике решения 

Выполняет задания осознанно, допуская 

недочеты, может уверенно ответить на 

вопросы преподавателя по алгоритму и 

методике решения 

умение анализировать 

изученный материал; 

Не имеет навыков анализа 

изученного материала, 

Делает корректные выводы по изучен-

ному материалу, 

умение выбирать ме-

тодику выполнения 

задания; 

Не может выбрать методику 

выполнения заданий 

Без затруднений выбирает стандартную 

методику выполнения заданий 

умение выполнять за-

дания различной 

сложности; 

Не имеет навыков выполне-

ния учебных заданий 

Имеет навыки выполнения стандартных 

учебных заданий 
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Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Навыки». 

 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

навыки самопроверки, 

качество сформиро-

ванных навыков; 

Навыки самопроверки отсут-

ствуют 

Имеет навыки самопроверки, хорошо 

сформированы навыки выполнения 

заданий 

навыки анализа ре-

зультатов выполнения 

заданий, решения за-

дач; 

Делает некорректные выво-

ды 

Делает корректные выводы по резуль-

татам решения задачи 

навыки представления 

результатов решения 

задач, качество 

оформления заданий; 

Не может проиллюстриро-

вать решение задачи пояс-

няющими схемами, рисунка-

ми 

Выполняет поясняющие рисунки и 

схемы корректно и понятно 

навыки обоснования 

выполнения заданий, 

принятия решений; 

Допускает грубые ошибки 

при обосновании методики 

выполнении заданий, не мо-

жет принять верное решение 

Алгоритм выполнения задания вер-

ный, принимает верные решения 

быстрота и качество 

выполнения заданий. 

Задания выполняет с низким 

качеством, крайне медленно 

Выполняет задания уверенно, с хоро-

шим качеством 

 

3.3 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Не предусмотрено. 

 

4. Контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

 при проведении текущего контроля по дисциплине 

Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций и процедуры 

оценивания при проведении промежуточного и текущего контроля представлены в соответствую-

щих приложениях ФОС. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Технологии программирования» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 1 

1. Реализовать отсортированный по алфавиту список имён с поддержкой операций добавления и 

удаления элементов, сохранением списка строк в файл и загрузкой его из файла. Допустимые сим-

волы в именах – буквы и цифры. 

 

Задачу можно решать как на основе списочных, так и табличных компонент. 

 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

 

Заведующий кафедрой 

  

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 

 

«01» июня 2022 г. 
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Кафедра прикладной математики 

 

Комплект разноуровневых задач (заданий) 

 

по дисциплине «Технологии программирования» 

 

Задачи базового уровня 

 

Дана информация о студентах. Запись имеет вид: фамилия, дата рождения, факультет. Опи-

сать структурный тип данных. 

 

Задачи продвинутого уровня 
 

Реализовать структуру и массив структур в соответствии с вариантом задания 1. Заполне-

ние массива структур может быть выполнено вводом с клавиатуры или чтением из файла. Реали-

зовать тестовую функцию из своего варианта. 

Тест: Вывести данные о самом старшем по возрасту студенте. Учесть случай, когда ответов 

несколько. 

 

Задачи углубленного уровня 

 

Реализовать динамический односвязный список для структуры «Студент» (поля: фамилия, 

дата рождения, факультет). 

 

 

 

Критерии оценки:  

- оценка «отлично» выставляется студенту, если произведены все расчеты без оши-

бок, даны пояснения к полученным результатам с приложением порядка их получения; 

- оценка «хорошо», если произведены все расчеты без ошибок студент  может объ-

яснить их смысл; 

- оценка «удовлетворительно», если расчеты произведены с ошибками, однако сту-

дент понимает их значение; 

- оценка «неудовлетворительно» если произведенные расчеты сделаны с ошибками 

и студент не может объяснить их смысл. 
 

 

Составитель 

 

 

«01» июня 2022 г. 

 / Н.П. Кисленко / 

 
 

  

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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Кафедра прикладной математики 

 

Комплект заданий для контрольной работы 

 

по дисциплине «Технологии программирования» 

 

Тема «Программирование кроссплатформенных приложений на платформе .NET» 
 

Задание. Поддержка динамического списка компонент произвольной размерности. Реализовать 

добавление и удаление компонент. 
 

 

 

Критерии оценки: 

 оценка «отлично» выставляется студенту, если все расчеты произведены без оши-

бок, даны пояснения к полученным результатам с приложением порядка их получения; 

 оценка «хорошо», если все расчеты произведены без ошибок, студент может объ-

яснить их смысл; 

 оценка «удовлетворительно», если расчеты произведены с ошибками, однако сту-

дент понимает их значение; 

 оценка «неудовлетворительно» если произведенные расчеты сделаны с ошибками 

и студент не может объяснить их смысл. 
 

 

Составитель 

 

 

«01» июня 2022 г. 

 / Н.П. Кисленко / 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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Кафедра прикладной математики 

 

Вопросы для собеседования 

 

по дисциплине «Технологии программирования» 

 

Первый период аттестации (зачет) - очная форма (4 семестр): 

1. Описание структурного типа. 

2. Включение в структурный тип перечислений, объединений, указателей. 

3. Организация обмена данными с текстовыми и бинарными файлами. 

4. Реализация базовых динамических структур данных. 

5. Программная реализация списка. 

6. Программная реализация стека. 

7. Программная реализация очереди. 

8. Конструкторы и деструктор. 

9. Принципы ООП. 

10. Разделение доступа. 

11. Переопределение операторов в классах. 

12. Наследование свойств и методов. 

13. Программная реализация классов. 

14. Типы итераторов. 

15. Последовательные и ассоциативные контейнеры. 

16. Что такое библиотека алгоритмов? 

17. Задачи отладки и тестирования. 

18. Характерные ошибки программирования. 

19. Сопровождение программы. 

20. Архитектура ПС. Задачи разработки архитектуры. Классы архитектур. 

21. Стадии и фазы жизненного цикла ПС. Стандарт ISO. 

22. Обеспечение надежности ПС. 

23. Инакпусляция. 

24. Наследование. 

25. Полиморфизм. 

26. Шаблоны. 

Второй период аттестации (экзамен) - очная форма (5 семестр): 

1. Создание прикладных приложений на платформе .NET. 

2. Списочные и табличные компоненты. 

3. Работа с графической канвой и таймером. 

4. Управление отображением и перемещением графических объектов. 

5. Работа с текстовыми и структурированными файлами средствами .NET. 

6. Вычислительная обработка данных на основе базовых компонент. 

7. Динамическое создание/удаление компонентов. 

8. Управление дочерними объектами. 

9. Программное формирование документа Word. 

10. Использование функций MS Excel в приложениях. 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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11. Обработка изображений в PictureBox. 

12. Объект Graphics и его свойства. 

13. Общие принципы интеграции приложений с MS Office. 

14. Программное создание форм. 

15. Взаимодействие форм с использованием обработчиков событий. 

 

 

 

Критерии оценки: 

 

 оценка «отлично» выставляется студенту, если все расчеты произведены без оши-

бок, даны пояснения к полученным результатам с приложением порядка их получения; 

 оценка «хорошо», если все расчеты произведены без ошибок, студент может объ-

яснить их смысл; 

 оценка «удовлетворительно», если расчеты произведены с ошибками, однако сту-

дент понимает их значение; 

 оценка «неудовлетворительно» если произведенные расчеты сделаны с ошибками 

и студент не может объяснить их смысл. 

 

 

 

Составитель 

 

 

«01» июня 2022 г. 

 / Н.П. Кисленко / 
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